
Workshopy, ako pravidelná forma skupinového 
poradenstva „Technické utorky“, “, sa organizuje 
v rámci Národného projektu NPC v regiónoch, 
Podaktivity 1.3 Creative point. Kód projektu 
ITMS2014+: 313031I870.

KONTAKT:
creativepoint_za@npc.sk 
www.npc.sk
www.sbagency.sk

Vyskúšajte si virtuálnu realitu! Na workshope predstavíme zariadenie 
virtuálnej reality Oculus Meta Quest2, a prostredníctvom tohto 
zariadenia sa poprechádzame v projekte interiéru rodinného domu, či 
iných priestoroch. Ukážeme, ako urobiť rôzne zmeny v danom projekte 
vďaka možnostiam programu Blender 3D, a to priamo počas virtuálnej 
prehliadky.

ČO SA DOZVIETE:
	» predstavenie virtuálnej reality Oculus Meta Quest2 
	» nastavenie zariadenia VR a prepojenie s počítačom 
	» aplikácie Steam VR a OVR Toolkit
	» Blender 3D – projekt interiéru rodinného domu, príprava  

na prezentáciu vo VR
	» Blender EEVEE realtime renderer – nastavenia a možnosti
	» Blender Add-ons: VR scene – prepojenie 3D scény s virtuálnou realitou
	» virtuálna prehliadka interiéru rodinného domu z prostredia Blender 3D
	» virtuálna prehliadka pomocou VR controllerov
	» upravujme interiér priamo vo virtuálnej realite – možnosti  

aplikácie OVR Toolkit
	» virtuálna prehliadka ďalších priestorov 

NEZABUDNITE SI PRIPRAVIŤ:
	» kreativitu a dobrú náladu

KTO JE VÁŠ LEKTOR: 
Mgr. Marián Rudinec – dizajnér a sochár, nadšenec pre nové technológie, 
ktorý pri svojej tvorbe aktívne využíva 2D a 3D modelovanie ako aj 3D tlač.

Účasť je bezplatná. Počet účastníkov obmedzený.

PODMIENKY
Účastník musí byť fyzická osoba, nepodnikateľ, alebo začínajúci podnikateľ, spĺňajúci  
definíciu MSP. S trvalým pobytom v niektorom zo 7 samosprávnych krajov Slovenska,  
okrem Bratislavského samosprávneho kraja. REGISTRÁCIA

https://bit.ly/3YZ9sp6

Virtuálna realita v praxi

Národné podnikateľské  
centrum, 1. mája 1016/4
010 01 Žilina

15.3.2023
16.00 – 19.00 hod.

https://www.npc.sk/sk/events/virtualna-realita-v-praxi/
https://www.npc.sk/sk/events/virtualna-realita-v-praxi/

