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ako navrhovat logd

zéklady prace s tvarmi

zarovnavanie objektov a pouzitie voditok

Uprava ciest a praca s nastrojom pero

tvorba vyberov a zmena velkosti objektov

praca s farbou a farebnymi vzorkovnikmi

praca s textom a Upravy textu

pokrocilé Upravy tvarov — pouZitie nastrojov Pathfinder a Shapebuilder
postup pri tvorbe varidcii loga

export loga do poZzadovanych formatov

vlastny notebook s myskou

nainstalovany graficky program Adobe lllustrator CC, pripadne starsiu
verziu CS6. Aktudlnu trial verziu najdete tu:

pracovné subory od lektora (odoSleme e-mailom)

Mgr. Lubomir Cmorej — je grafik telom aj dusou s dlhoro¢nymi skisenostami z oblasti
dizajnu, tlacovej reklamy a vzdelavania. Je absolventom PU v PreSove v odbore ucitelstvo

vytvarného umenia. Po skoncéeni Studia pdsobil v reklamnych agenturach a ako grafik na volnej
nohe. Posledné roky sa venuje hlavne pedagogickej a lektorskej ¢innosti. Prakticky sa venuje
hlavne programom spoloc¢nosti Adobe, 2D a 3D grafike a digitalnej fotografii.

Ucastnik musi byt fyzickd osoba, nepodnikatel, alebo za&inajtci podnikatel, splfiajtci
definiciu MSP. S trvalym pobytom v niektorom zo 7 samosprdvnych krajov Slovenska,
okrem Bratislavského samosprdvneho kraja.

*rx EUROPSKA UNIA

2 Eurdpsky fond regionalneho rozvoja
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